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JUEGO DE CARTAS COLECCIONABLES 


¡Aprende a usar la Regresión Primigenia! 


Gatí i 


presentación 


¡Hola a todos! 


Como ya sabéis, los protagonistas de las últimas 
páginas de la revista sois vosotros, así que seguid 
mandándonos vuestras fotos y dibujos. El espacio 
es limitado y quizá vuestra foto o dibujo tarde 
unos meses en salir, pero tened paciencia, ya que 
publicaremos tantas como nos sea posible. 

¡Hasta el próximo número! 


El equipo de redacción de la revista Pokémon 
Correo-e: pokemon@panini.es 






¿Cómo van vuestras partidas a Pokémon Rubí 
Omega y Pokémon Zafiro Alfd? En el artículo que os 
hemos preparado en este número os presentamos 
las Megaevoluciones de Sceptile, Swampert y 
Blaziken. ¡Los tres tienen una fuerza increíble y 
algunos de sus ataques os dejarán con la boca 
abierta! 


yideo juegoj 


Descubre las Megaevoluciones de Sceptile, Swampert 
y Blaziken. 
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Enciclopedia P okémom 


Los Pokémon que puedes 
encontrar en Kalos, ordenados 
alfabéticamente. 


(^gbD399 

Ash llega al 
Frente Batalla. 


Ave ntura j Pok émon) 

Ash sigue recorriendo la 
región de Kalos en compañía 
de sus amigos. 
















































































Sceptile J 

El movimiento de tipo Planta Lluevehojas 

Al crear un potente torbellino de hojas, este ataque es uno de los mejores de tipo Planta gracias a su poder. Mega Scep¬ 
tile puede arrancarse la cola, que ha aumentado de tamaño, y lanzarla a su objetivo. Su cola se seguirá regenerando 
mientras dure la energía de la Megaevolución. 
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a tu compañero Pokémon! 


■ 




La Megaevolución también ha sido descubierta en la región de Hoenn, donde 
transcurre tu nueva aventura. Te presentamos las formas megaevolucionadas de 

los tres Pokémon iniciales. 


Especie: Pokémon Monte 

Tipo: Planta - Dragón 

Altura: 1.9 m 

Peso: 55.2 kg 

Habilidad: Pararrayos 

Sceptile megaevoluciona en Mega 

Sceptile. 

Es capaz de echarse encima de su 
rival sin que se dé cuenta gracias a la 
fuerza de sus patas. Puede arrancarse 
un trozo de cola y lanzarlo a su enemi¬ 
go como si de un proyectil se tratara. 


L Mega Sceptile J 






















i Mega Blaziken j 


Especie: Pokémon Llameante 

Tipo: Fuego - Lucha 

Altura: 1.9 m 

Peso: 52kg 

Habilidad: Impulso 

Blaziken megaevoluciona en Mega 

Blaziken. 

Al megaevolucionar, sus patadas son 
aún más fuertes, y a medida que las 
lanza a diestro y siniestro, sus patas 
pueden empezar a arder debido a la 
fricción con la atmósfera. 

Su temperatura corporal aumenta a la 
par que su fuerza y su velocidad. 

Al megaevolucionar, su Ataque crece 
considerablemente. Gracias a la 
Habilidad Impulso, que hace aumentar 
su velocidad en cada turno, ¡Mega 
Blaziken es imparable! 


Blaziken ) 



El movimiento de tipo Volador Pájaro Osado 

Este ataque es el movimiento de tipo Volador más fuerte que existe. Con una fuerza tremenda, golpea a su objetivo y le 
causa gran daño. Es muy raro que un Pokémon no volador como Blaziken pueda aprenderlo. 






















Mega Blaziken j 



Especie: Pokémon Pez Lodo 
Tipo: Agua - Tierra 
Altura: 1,9 m 
Peso: 102 kg 
Habilidad: Nado Rápido 
Swampert megaevoluciona en Mega 
Swampert. La musculatura de la parte 
superior de su cuerpo se ha desa¬ 
rrollado inmensamente, dándole un 
aspecto más duro que nunca. Puede 
usar su poder tanto sobre tierra como 
en el agua. 


Al megaevolucionar, adquiere la 
Habilidad Nado Rápido. A pesar de su 
enorme cuerpo, dobla su velocidad 
cuando llueve. Su gran ataque detiene 
rápidamente a sus rivales. 


Swampert j 


El ataque de tipo Lucha Machada 

Cuando agita sus fuertes y pesados puños, el atacante causa un gran daño a su objetivo. Y es que cuando Mega 
Swampert mueve sus bien entrenados brazos con todas sus fuerzas, puede crear un poder inigualable. 



















Gudlestson las evoluciones 
Scatterbug? Fíjate en qué coloi 
asignado cada letra 


$ 

8 

<2m© 


Encuentra 


solución en la página 34. 






Pasatiempos « 7 




Aquí tienes las 
sombras de tres 
Pokémon. Escribe a 
lado de cada nombi 
la letra correspondier 
a su sombra. 


Vaporeon 

Blastoise 

Marill 
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8 Juego de cartas 




Los Rasgos Antiguos no son ataques ni habilidades, sino poderes especiales que 
algunos Pokémon poseen. En la expansión XY-Duelos Primigenios hay cuatro. 
¡Hablemos sobre ellos y veamos buenas combinaciones de cartas para poner en 
juego a tus Pokémon de Regresión Primigenia! 



Swampert 






Ráfaga Q: ¿Has deseado alguna vez hacer un ataque más? 
Podría incluso hacer que ganaras la partida, ¿verdad? Pues 
bien, un Pokémon con este Rasgo Antiguo puede atacar dos 
veces en cada turno. Si dejas Fuera de Combate al Pokémon de 
tu rival con el primer ataque, tu rival elige otro Pokémon Activo 
antes de que procedas con tu segundo ataque. ¡Podrías dejar 
Fuera de Combate a dos Pokémon en el mismo turno! 


que Lysson, Capturapokémon y otros trucos similares no fun¬ 
cionarán en absoluto. ¡Buena defensa para tus machacadores! 


■ 


Barrera Q: Tu rival puede jugar todas las cartas de Entrenador 
que quiera, pero, si tu Pokémon tiene una Barrera 0, esas cartas 
de Entrenador no le afectarán, ya esté en la posición de Poké¬ 
mon Activo o poniéndose a punto en la Banca. Esto quiere decir 


Crecimiento a: Este Rasgo Antiguo te permite cargarte rápi¬ 
damente, porque puedes unir 2 cartas de Energía de tu mano 
al mismo tiempo a un Pokémon con Crecimiento a. Si una de 
ellas es Doble Energía Incolora, ¡podrías estar listo para atacar 
en un pispás! 


Recuperación a: Cuando el Pokémon que lo tiene es curado, 
siempre doblas la cantidad curada. ¡Buena recuperación para 
estos Pokémon! 






A 
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SWAMPERT + 
BICI ACROBATICA 


La expansión XY-Duelos Primigenios inclu¬ 
ye dos cartas que solo puedes jugar cuan¬ 
do son la última carta en tu mano, ¡y vaya 
cambio que pueden suponer! El Truco 
de la Bola Oculta de Magno (133/160 y 
158/160) pone 1 Pokémon # de tu pila 
de descartes en tu Banca y te deja robar 
5 cartas. El As en la Manga de Aquiles 
(124/160 y 157/160) hace lo mismo con 
un Pokémon 


Y un detalle importante: estas cartas de Entrenador funcionan 
con cualquier Pokémon # o *' y te permiten saltarte la regla 
que normalmente termina tu turno. En otras palabras: pue¬ 
des usar una de estas cartas para poner en juego a Kyogre 
Primigenio-EXo a Groudon Primigenio-£Yy, después, ¡atacar 
inmediatamente! 


La habilidad Búsqueda Buceo 
de Swampert (36/160) te per¬ 
mite buscar en tu baraja 1 car¬ 
ta, pero luego tienes que poner 
esa carta en la parte superior 
de tu baraja. Con Bici Acrobá¬ 
tica (122/160), ¡puedes usar 
inmediatamente las cartas 
que Swampert pone en la par¬ 
te superior de tu baraja! 
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TREECKO (6/160), GROVYLE (7/160) y SCEPT1LE (8 Y 9/160) 


TORCHIC (25 Y 26/160), COMBUSKEN (27/160) 
y BLAZIKEN (28/160) 


En XY-Duelos Primigenios, Torchic aparece tanto en 
una carta regular como en una con una ilustración 
que cubre toda la carta, y en ambas se le ve como 
una vivaz bolita de fuego. En la versión regular hace 
20 puntos de daño por mientras que en la versión 
con ilustración que cubre toda la carta tiene el Rasgo 
Antiguo Ráfaga Q para atacar dos veces en el mismo 
turno, y dos posibles ataques, uno para robar cartas y 
el otro el ataque Garra, que hace o 20 puntos de daño 
o nada, dependiendo de un lanzamiento de moneda. 


Combusken y Blaziken tienen ataques 
más fuertes, y Blaziken tiene el intere¬ 
sante ataque Llamas Dispersas, que te 
permite coger 3 cartas de Energía de 
tu pila de descartes y unirlas a tus Po- 
kémon de la manera que desees. Esto 
es algo realmente bueno para una 
baraja de tipo Fuego, ¡ya que estas 
tienden a quemar la Energía bastante 
rápido! 


Esta cadena de Evolución empieza de 
forma bastante modesta, mostrando 
al pequeño Mudkip escondido bajo 
el muelle junto a unas bonitas flores. 
Pero, caramba, Marshtomp crece rá¬ 
pido, y Swampert tiene dos excelentes 
variaciones. La versión regular tiene 


el ataque Flecha de Agua, estupendo para dejar Fuera de 
Combate a un pequeño Pokémon en la Banca de tu rival. La 
otra versión es realmente impresionante, ya que combina un 
Rasgo Antiguo que te deja unir 2 cartas de Energía a la vez, 
un ataque que aprovecha al máximo toda esa Energía y una 
habilidad que te permite encontrar las cartas que necesitas. 
¡No está nada mal! 


¡La Regresión Primigenia está lista! 

Ahora que la expansión XY-Duelos Primigenios ha pasado de la fase experimental a estar en manos de los fans de Pokémon, 
¡prepárate para luchar con nuevos poderes y nuevos Pokémon! Entra en sintonía con tu fuerza primitiva innata con un Pokémon 
de Regresión Primigenia, elige a Groudon o a Kyogre, ¡y desata tu propio duelo primigenio hoy mismo! 


Treecko, Torchic y Mudkip son nombres familiares para Entre¬ 
nadores Pokémon que han visitado la región de Hoenn antes, ¡y 
ahora son parte de la nueva expansión XY-Duelos Primigenios 
de JCC Pokémon! Estos Pokémon y sus formas evoluciona¬ 


das aparecen tanto en las cartas de estilo regular como en las 
molonas versiones con Rasgos Antiguos con ilustraciones que 
cubren toda la carta. Echemos un vistazo. 


Treecko tiene una pose corriendo que 
parece un reflejo de su Ataque Rápi¬ 
do, pero la verdadera acción aparece 
en sus formas evolucionadas, con la 
increíble Agilidad de Grovyle, que le 
hace inmune a ataques (con un lan¬ 
zamiento de moneda, por supuesto), 
y las dos versiones de Sceptile, am¬ 
bas con buenas cosas que apor¬ 
tar al juego. Sceptile (8/160) se 
combina muy bien con cualquier 
Pokémon que tenga el Rasgo An¬ 


tiguo Recuperación a, ya que se puede curar el doble. En 
la expansión XY-Duelos Primigenios, esos Pokémon son 
Ludicolo (37/160), Eelektrik (64/160), Tentacool (71/160), 
Azumarill (104/160) y el poderoso Bidoof (117/160). 

El Sceptile con la ilustración que cubre toda la carta (9/160) 
tiene el Rasgo Antiguo Barrera 0 para mantenerlo a salvo 
de los efectos de las cartas de Entrenador, mientras ataca 
con Hoja Aguda por un daño de hasta 60 puntos usando 
solo 1 Energía #. A su vez, Veneno Poderoso descarta 1 
Energía de Sceptile por $#*, pero pone 120 puntos de 
daño en el rival y lo deja Envenenado. 


¡Para más información sobre JCC Pokémon, visita www.pokemon.es! 
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Frogadíer 


El Pokémon Burburrana es la evolución 
de Froakle. Puede lanzar piedras 


envueltas en burbujas con una 


precisión increíble. Además, es 


tremendamente agil. 
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Dedenne 


El Pokémon Antenas se comunica 
con otros Dedenne que están a gran 
distancia mediante ondas eléctricas. 
Con su cola absorbe electricidad. 


FICHA </¡ 

Tipo: Eléctrico - Hada Z 

Altura: 1,2 m Q 

I) 

Peso: 40 kg 3 
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Sin dejar de lado su entrenamiento, Ash 
sigue su camino hacia Ciudad Relieve, 
donde pretende ganar su segunda medalla. 









M ientras entrena con Froakie en un bos¬ 
que, aparece un chico que no comparte 
el método de entrenamiento de Ash. 


"Aún te queda mucho por aprender" dice 
justo antes de desaparecer tan rápido como 
ha aparecido. 

Segundos más tarde, el chico reaparece 
acompañado de Frogadier, la evolución de 
Froakie. 


"¡Soy Sanpei, un joven y habilidoso ninja!" 
se presenta el chico. 




























Ash y sus amigos están maravillados: ¡Un ninja! 
Ash no puede perder una oportunidad así: "Tu 
Frogadier es un compañero estupendo. ¿Com¬ 
batirías contra mi Froakie?" le pregunta. 


Aunque Sanpei no 
está muy conven¬ 
cido porque cree 
que Froakie no es 
lo suficientemente 
fuerte, acaba acep 
tando el desafío. 
Lem será el árbitro. 


Froakie ataca en primer 
lugar usando Burbuja, pero, gracias a su gran 
velocidad, Frogadier esquiva el ataque sin el 
menor problema. Froakie repite el ataque va¬ 
rias veces pero no logra dar en el blanco. 


Es el turno de Frogadier, que también usa Bur¬ 
buja. 
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F roakie intenta contrarrestar el 
ataque usando también Burbuja, 
pero Frogadier es demasiado 
fuerte. Aun así, el Pokémon no se rinde 


"¿Es que Frogadier es más fuerte 
porque es la forma evolucionada de 
Froakie?", pregunta Serena. 


"Que sea la forma evolucionada 
no tiene nada que ver. Ganar 
este combate es una cuestión de 
actitud", le responde Ash. 


Froakie usa Hidropulso y Frogadier 
lo esquiva fácilmente usando 
Ataque Rápido y dando de pleno 
a Froakie, que sale despedido. 


Serena, Lem y Clem están de acuerdo 
nunca antes habían visto un Ataque 
Rápido tan veloz. 












El Pokémon no se 
quiere rendir, pero 
está claro que 
Frogadier ha ganado 
el combate. 


"Hemos perdido por no tener una buena 
estrategia", admite Ash. 


"Tú lo has dicho, Ash", señala Sanpei. "Te 
equivocaste por completo en la forma de proceder 
en el combate y Froakie confió en su fuerza más de 
lo debido. Has tenido suerte de que no saliera aún 
mucho más dañado". 

MjJP 

Sanpei le da a Froakie una medicina que le ayuda 
a recuperar las fuerzas. 


Antes de que se 
vaya, Ash le pide 
un último favor 
a Sanpei: que le 
enseñe cómo mejorar 
el Ataque Rápido 
de Froakie. Sanpei 
acepta. 


"Presenciar esto es algo fantástico. Dos 
entrenadores pueden ser rivales y una vez 
finalizado el combate, ser amigos", celebra Serena. 


















Y o también quiero ser una ninja!", grita 
Clem. 

"De eso ya me encargo yo", replica Serena, 
y viste a Clem, Pikachu y Dedenne con tra¬ 
jes de ninja para empezar el entrenamiento. 

"Lo esencial para un Ataque Rápido es, por 
supuesto, moverte con rapidez", explica 
Sanpei. "Lo primero que debemos hacer es 
fortalecer las piernas", asegura. 


Sanpei muestra cómo entrena 
con su Pokémon. Ash y Froakie lo 
imitan. 


"¡Lo estáis haciendo muy bien!", 
anima Sanpei. "Es hora de en¬ 
señar a Froakie a correr sobre el 
agua". 











¿Puedes mostrar a Charmander el camino que debe seguir para 
reunirse con Charmeleon? 


La solución, en la página 31 
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Froakie lo intenta, pero se hunde antes de llegar a la otra 
orilla. "Si quieres andar sobre el agua, necesitas mover tus 
pies lo más rápido posible", le explica Sanpei. 


Froakie lo vuelve a intentar un par de veces más y falla. 


F rogadier les muestra cómo andar sobre el agua. 
"¡Ahora te toca a ti, Froakie!", ordena Ash. 


20 Pokémon Aventura 


Viene de la 
página 16. 


Frogadier vuelve a mos¬ 
trar cómo camina sobre 
el agua. Froakie ahora se 
siente inspirado y lo vuelve 
a intentar. ¡Esta vez logra 
cruzar a la otra orilla! 


Tras un duro 
entrenamiento, 
nuestros amigos 
se toman un 
descanso para 
comer y recupe¬ 
rar fuerzas. 


© 2015 Pokémon. © 1997 - 2015 Nintendo, Creatures, GAME FREAK, TV Tokyo, 
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Toca volver al entrenamiento. "Lo próximo 
que vamos a practicar es saltar de rama 
en rama, pues de esa forma adquieres la 
fuerza que requiere ejecutar un Ataque 
Rápido espectacular", señala Sanpei, que 
empieza a saltar de rama en rama con 
Frogadier. Ash y Froakie les siguen. 





Ash y Froakie se centran tanto en la 
velocidad que no se fijan en que al fi¬ 
nal del bosque hay un abismo y caen al 
vacío. Inmediatamente Sanpei les lanza 
una cuerda y logra salvarlos. Les ha ido 
de un pelo. 


"Antes de saltar tienes que haber visualizado 
tres ramas. Irás más rápido", dice Sanpei. 
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Esta vez Froakie lo hace mejor, pero 
Sanpei aún no está satisfecho. De 
repente, un robot gigante 
con forma de Meowth 
aparece en escena. Como 
no podía ser de otra 
forma, el Team Rocket 
hace acto de presencia. 

"¿Quiénes son esos?", 
pregunta Sanpei. 

"Son unos malvados 
que se entretienen robando Pokémon", 
responde Ash. 


N o olvides que debes 
moverte con un 
conocimiento absoluto de 
todo lo que te rodea", apunta 
Sanpei. 


Una vez finalizada la 

exhibición de Frogadier, es el turno de 

Froakie. 


"A continuación vamos a 
trabajar nuestro Ataque Rápido. 
¡Frogadier, enséñales cómo se 
hace!", exclama Sanpei. 


"Lo ha ejecutado correctamente, pero 
le falta velocidad", suelta Sanpei. 
"¡Froakie, otra vez!", le ordena Ash a 
su Pokémon. 















El Team Rocket ataca. 


"Es necesario que Frogadier y Froakie unan fuerzas", 
sugiere Sanpei. Los dos 
Pokémon atacan usando 
Ataque Rápido simultá¬ 
neamente, pero fallan. 

De la mano del robot 
Meowth aparece una 
red que atrapa a Fro¬ 
gadier. Ash ordena a 

Pikachu usar Cola Férrea, pero también que¬ 
da atrapado en la red. Ahora todo depende de 
Froakie, que de nuevo realiza un Ataque Rápido 
combinado con Doble Equipo. Esta vez el ataque 
es un éxito y logra liberar a a Frogadier y Pika¬ 
chu, que inmediatamente ataca usando Rayo... 


p 























...al mismo tiempo que Froakie y 
Frogadier combinan un Hidropulso. ¡El 
Team Rocket está fuera de combate! Ash 
y Sanpei están muy orgullosos de sus 
Pokémon. 


'Ash, ese Doble Equipo fue una pasada. 
¡Fue una actuación digna de mis 
hermanos!", reconoce Sanpei. 


"Muchas gracias. Aunque empezó siendo 
un Ataque Rápido, supongo que eso es lo 
de menos", responde Ash. 

"¡Ya tienes otro gran movimiento de 
combate!", exclama Serena. 

Ash y sus amigos se despiden de Sanpei y 
prosiguen con su camino. 
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Hada 


Tipo: Fuego - Psíquico 


Tipo: Normal - Tierra 


Tipo: Normal - Volador 


En esta sección aparecen los 
Pokémon que puedes encontrar 
en Kalos divididos por zonas. Si 
quieres, puedes recortar la pági¬ 
na y coleccionarla. 


@m33Sju) 


Altura: 1,1 m 
Peso: 32,8 kg 




Delphox 


Diancie 


Diggersby 


Altura: 1,5 m 
Peso: 39,0 kg 


Altura: 0,7 m 
Peso: 8,8 kg 


Altura: 1,0 
Peso: 42,4 kg 




Tipo: Acero - Fantasma 


Altura: 0,8 m 
Peso: 4,5 kg 




Tipo: Agua - Volador 


Altura: 0,5 m 
Peso: 5,5 kg 




Tipo: Normal 


Altura: 1,5 m 
Peso: 14,0 kg 


Doduo 


Tipo: Normal - Volador 


Altura: 1,4 m 
Peso: 39,2 kg 


Tipo: Normal 


Altura: 1, 
Peso: 32,6 kg 


Groagunk 


Tipo: Veneno - Lucha 


Altura: 0,7 m 
Peso: 23,0 kg 


Tipo: Veneno - Volador 
Altura: 1,8 m 
Peso: 75,0 Kg 


Tipo: Agua - Siniestro 


Cortar por la línea de puntos 



































IForfetchíd 


Flabébé 


Floétte 


Ftaxure 


Froákig 


Froqadienl 


Furfrou. 


Gallade 


[Glaom] 


Gardevoiti 


Tipo: Psíquico 


Tipo: Normal - Volador 


Tipo: Hada 


Altura: 0,3 m 
Peso: 3,5 kg 


Altura: 0,8 m 
Peso: 15,0 kg 


Altura: 0,4 m 
Peso: 9,4 kg 


Altura: 0,1 m 
Peso: 0,1 kg 


Altura: 0,3 m 
Peso: 1,7 kg 


Altura: 0,1 m 
Peso: 0,1 kg 


Altura: 0,2 m 
Peso: 0,9 kg 


Tipo: Dragón 


Tipo: Normal 


Altura: 1,0 m 
Peso: 36,0 kg 


Altura: 0,3 m 
Peso: 7,0 kg 


Altura: 0,6 m 
Peso: 10,9 kg 


Tipo: Planta 


Altura: 1,6 m 

1 ■ | 

Peso: 52,0 kg 


Altura: 0,8 m 
Peso: 8,6 kg 


Altura: 1,6 m 
Peso: 48,4 kg 


Altura: 1,7 m 
Peso: 91 kg 


[ Tipo: Hada 

1 

Tipo: Normal - Volador 

( 

Tipo: Hada 

s* _:_> 

I 

Tipo: Hada } 


ÍTipo: Psíquico - Lucha 

) ( 

Tipo: Psíquico - Hada 

) 1 

Tipo: Planta - Veneno 

) 1 

r ; 
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Ash se enfrenta a un nuevo desafío. Debe 
encontrar la manera de vencer a los 
difíciles rivales del Frente Batalla para así 
conseguir los símbolos especiales. Aura 
también tiene un gran reto por delante y 
tendrá que entrenar muy duro para ganar 
las cintas de concurso y poder acceder así 
al Gran Festival de Kanto. 


































El Phanpy de Ash 
evoluciona a Donphan. 


Ash y Pikachu 
forman un equipo 
invencible. 


Aura quiere 
convertirse en la 
mejor Coordinadora 
Pokémon. 


Pikachu permanece 
junto a Ash pase lo 
que pase. 


Ash escoge a Squirtle 
para enfrentarse a 
Brian. 



























¡Coleccionistas! 

PANINI- REVISTA POKÉMON 

C/ Vallespí, 20 17257 TORROELLA DE MONTGRÍ (Girona) 
O bien al e-mail: pokemon@panini.es 


A ntes de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recibido. Por 
cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 

¿Eres un gran fan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 
o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección 
Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 
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PANINI ESPAÑA, S.Acalle Vallespí 20. Torroella de Montgri, 17257, Girona. Los datos se utilizaran únicamente para la elección de correos y serán eliminados una vez finalice la selección. Los datos no serán tratados ni comunicados a terceros En 
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La mayor afición de Luis es 
coleccionar todo lo relacionado 
con Pokémon. ¡Saludos, Luis! 


Sergio no 
se pierde un 
solo número 
de la revista 
y, además, 
es un gran 
coleccionista 
de cartas. 
¡Saludos! 















¡Escríbenos! 

PANINI- REVISTA POKÉMON 

C/ Vallespí, 20 17257 TORROELLA DE MONTGRÍ (Girona) 

O bien al e-mail: pokemon@panini.es 


A ntes de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recibido. Por 
cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 

¿Eres un gran fan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 
o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección 
Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 





Daniel tiene 7 años y nos 


Mario nos ha enviado estos dibujos de Palkia, Dialga y 
Charizard tan chulos. {Muchas gracias! 


Udllici ucnt i / — . .. 

de sus Pokémon favoritos. ¡Saludos, Daniel. 
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Miranda tiene 
6 años y nos 
envía este 
dibujo de sus 
dos Pokémon 
favoritos: 
Pikachu y 
Oshawott. 
¡Muchas gracias 
por tu dibujo! 
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A Lucas le 
encanta 
dibujar sus 
Pokémon 
favoritos en 
sus ratos libres 
y nos envía 
este dibujo 
ejerciendo de 
Entrenador 
Pokémon. ¡Un 
saludo! 
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Se comunica al padre/madre/tutor que, a los efectos de los dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, los datos facilitados en el envío de correos quedan 
recogidos en un fichero temporal de PANINI ESPAÑA. S.A calle Vallespí 20, Torroella de Montgri. 17257, Girona Los datos se utilizarán únicamente para la elección de correos y serán eliminados una vez finalice la 
selección Los datos no serán tratados ni comunicados a terceros. En esta misma dirección, y durante el tiempo en que los datos estén en poder de PANINI ESPAÑA, podrá ejercitar el derecho de acceso rectificación 
y cancelación de datos, enviando una solicitud escrita y firmada incluyendo nombre, apellidos y DNI del padre/madre/tutor con los datos dei interesado 
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Aitana nos ha 
enviado este 
adorable dibujo 
de Pikachu 
y Jigglypuff. 
¡Muchas 
gracias por tu 
dibujo! 
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Silvia no se pierde un solo número de 
J? revista y nos envía este dibujo de 
| Oshawott, que es su Pokémon favorito. 





El Kyogre Primigenio de Iván parece 
tan fuerte como el que sale en el 
videojuego. ¡Felicidades! 
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A Pau le encantan los Pokémon de tipo 
Eléctrico y su favorito es Electabuzz. ¡Saludos! 




Sandra 

J nos envía este 
dibujo tan bonito 
O jj de algunos de 


te sus Pokémon 

favoritos. 

# ¡Gracias por el 

y%. 








































Rokédex 


p okénrt 

Aventui 


Rokémon 


Tercera entrega 
de los Pokémon 
de la región de 
Kalos. 


Página 7 
SOMBRAS 

Vaporeon^ 


Página 17 
LABERINTO 


Blastoise 


LETRAS POR COLORES 

SPEWPA y VIVILLON 


Las fichas de Snorlax 
y Furfrou 


Soluciones a los pasatiempos 


Album 


¡Completa tu álbum 
de los Pokémon más 
idll cansmáticos con 12 

^ stickers más! 
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